
Panzer Commander
Patch v1.1 

COMPAGNIA                        SSI

DIMENSIONI                        1.2 MB 

DATA                 7/17/98
                                                      

Problemi risolti:

 Ordine di marcia
 Tasto del freno
 Raggio d’azione dell’AI (aumentato a 1500 metri)
 Mancava il mirino in multiplayer
 Aggiunti effetti particellari di grafica
 Aggiunte alcune funzionalità per i tasti shift, caps lock
 Migliorato il modello fisico
 I veicoli ballonzolano realisticamente
 Ora i mitraglieri non sparano più attraverso le foreste
 Nuovi file di informazione sui veicoli (VDF)
 Bilanciati i seguenti scenarii: Recon in Force. (condizioni di vittoria), Bloody Wadi 

(piazzamento delle truppe), Jeremejewska (condizioni di vittoria), Villers-Bocage (durata).
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